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Voodoo

Redis Enterprise propulse
I'expansion internationale
de l'application populaire de
divertissement social Wizz

Client: Wizz (la société mére est Voodoo)
Secteur: Jeux et réseaux sociaux

Client

Voodoo est I'un des principaux éditeurs et
développeurs mondiaux de jeux et d’applications
mobiles. Depuis sa création en 2013, la société a
accumulé plus de six milliards de téléchargements.
Aujourd’hui, Voodoo prend en charge 300 millions
d’utilisateurs actifs dans plus de 200 jeux et emploie
environ 700 personnes dans huit bureaux a travers
le monde. La famille Voodoo comprend Wizz, une
application sociale de recherche d’amis congue pour
les adolescents. Avec plus de 5 millions d’utilisateurs
aux Etats-Unis, au Royaume-Uni, au Canada et en
Australie, avec des projets d’expansion cette année.

Canada, and Australia, with plans to expand this year.

Solution

En utilisant les fonctionnalités de base de Redis telles
que la micro-mise en cache, le partitionnement, les
classements, la limitation des tarifs et PubSub, Wizz
a créé un environnement de divertissement social
hautement disponible, facile a gérer et a utiliser.

Défi

L'application sociale populaire de Voodoo, Wizz, doit
prendre en charge 88 000 requétes par seconde (RPS)
pendant les périodes de pointe. Cela nécessite une
base de données résiliente, a haut débit et a faible
latence capable de gérer des centaines de millions
d'utilisateurs.

Avantages

Redis Enterprise a permis a Wizz de passer d'un petit
service en ligne hébergeant 40 000 sessions par

jour a un service international en croissance rapide
hébergeant des millions de sessions par jour. Et cela
se fait avec des performances, une disponibilité et une
fiabilité exceptionnelles.

“Les meilleures correspondances sur Wizz se font entre les personnes qui utilisent
Wizz exactement au méme moment, ce qui rend les aspects de traitement en temps
réel a faible latence de Redis Enterprise extrémement importants.”

-Gautier Gédoux, Directeur de la technologie chez Wizz
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Etablir une infrastructure de base de données pour
soutenir une croissance explosive

Wizz est une application de découverte sociale et une expérience en ligne
qui permet aux adolescents de la génération Z de rencontrer de nouvelles
personnes, de discuter, de jouer a des jeux et de se faire des amis, une
nouvelle catégorie appelée le divertissement social. Voodoo a de grandes
ambitions pour cette application phare, avec l'objectif d’affronter Facebook,
TikTok et d'autres leaders du secteur. Lancé au Royaume-Uni en octobre
2022, l'application Wizz est rapidement devenue virale grace aux repartages
TikTok, avec plus de 20 millions de vues et un taux dengagement moyen de
20 jours. A compter de ce document, Wizz sera disponible aux Etats-Unis, au
Canada, au Royaume-Uni et en Australie, et sera bientdt disponible dans 23 autres pays a travers le monde.

« Bienvenue a Wizz, ou le plaisir vient de l'inattendu. » C'est un excellent slogan pour attirer les adolescents de
la génération Z vers une nouvelle application de divertissement social, mais cela peut étre un cauchemar pour
les professionnels de I'informatique qui doivent transformer des millions d’actions inattendues des utilisateurs
en une expérience en ligne transparente. C'est pourquoi Voodoo, le créateur de I'application mobile Wizz
extrémement populaire, s'appuie sur Redis Enterprise pour mettre en place une infrastructure de base de
données sécurisée, évolutive et haute performance.

Sélection de Redis Enterprise

Avec une petite équipe technique de seulement huit personnes, Wizz a besoin d’un logiciel facile a déployer,

a gérer et a entretenir. lls ont choisi Redis Enterprise sur Google Cloud car il est puissant, rentable et évolue
facilement en quelques clics. « Nous devons simplifier la gestion, et nous ne voulons pas nous soucier de la
mise a I'échelle de notre infrastructure », déclare Gautier Gédoux, directeur de la technologie chez Wizz. « Redis
Enterprise est trés stable et facile a utiliser. »

Initialement, Wizz a déployé Redis sous la forme de Memorystore de Google Cloud, un service de stockage de
données en mémoire entierement géré. Cependant, I'‘€quipe a rapidement réalisé qu'elle avait besoin d’un support
Redis dédié et de capacités plus étendues pour garantir une latence encore plus faible et une évolutivité fiable
alors que l'application gagnait en popularité a travers le monde. Afin de répondre a ces exigences, Wizz a pris la
décision d'établir un contrat direct avec Redis, offrant ainsi un plus grand contréle sur le déploiement de Redis.

Depuis leur migration vers Redis Enterprise sur Google Cloud, bénéficiant ainsi du support direct de Redis,
Gédoux et son équipe bénéficient d’'une assistance technique renforcée et d’'une disponibilité accrue pour
leurs déploiements Redis Enterprise. « Avec un seul email au support de Redis nous avons rapidement obtenu
des informations exploitables qui nous ont permis de faire évoluer efficacement Wizz sans compromettre les
performances ni I'expérience de nos utilisateurs », explique M. Gédoux.

Mise en cache des données pour offrir
une expérience client exceptionnelle

En tant qu’application de découverte sociale, de jeu et
de divertissement, Wizz est congue pour permettre aux
gens de se rencontrer et de se lier damitié facilement
dans un environnement s(r, dynamique et interactif. Le
service est piloté par des messages individuels ainsi que
par des sessions de chat en temps réel qui impliquent
souvent plusieurs participants. Un algorithme de mise
en correspondance aide les adolescents a se trouver et
a communiquer instantanément au sein de l'application.
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Les utilisateurs attendent un service instantané et des expériences personnalisées. Pour permettre des
interactions en temps réel, Redis Enterprise stocke les données sur les messages envoyeés, les messages recus et
les messages lus dans un moteur de mise en cache distribué qui prend en charge les processus d’application sans
état. Cela minimise la duplication des données mises en cache et élimine virtuellement les demandes adressées

a des sources de données externes, soit actuellement environ 50 millions de messages par jour. « Toutes les
données de milliers de sessions simultanées sont administrées en temps réel par Redis », explique Gédoux.

Cependant, Redis Enterprise est plus qu’'un cache pour les données dapplication Wizz. Si Redis échoue,
l'application échoue. Pour assurer un fonctionnement stable, Wizz utilise Redis Enterprise pour la gestion des
sessions et la surveillance de I'état des sessions.

Redis Enterprise met en cache les données détat de session dans un cache en mémoire extrémement rapide,
permettant une réponse instantanée a chaque demande de tapotement, de glissement, de chat et de jeu.

Cela permet a Wizz de se souvenir des détails pertinents sur chaque utilisateur, y compris les identifiants de
connexion, les informations de personnalisation et les actions récentes, comme les amis avec lesquels ils ont
interagi. Lorsqu’un utilisateur se déconnecte, certaines données sont conservées dans la base de données pour
une utilisation ultérieure.

Atteindre des performances de messagerie globales avec Redis PubSub

Wizz utilise WebSockets pour coordonner les données entre les régions géographiques. A mesure que le service
se développe, I'€quipe technique envisage d'utiliser les capacités de partitionnement de Redis Enterprise pour
diviser de grandes bases de données en petits composants plus rapides et plus faciles a gérer. « Le temps de
lecture de la base de données est trés important pour nous, nous utilisons donc Redis pour synchroniser toutes
nos WebSockets », explique Gédoux. « Nous ne voulons pas dépendre d'un serveur a |’échelle du cluster. Nous
voulons que les utilisateurs britanniques puissent parler avec les utilisateurs américains, et ainsi de suite. »

Pour permettre une messagerie cohérente, a la fois dans et entre les régions, Redis est utilisé comme une
plateforme d‘éditeur/abonné. Les messages publiés sont caractérisés en canaux, sans savoir quels sont (le cas
échéant) les abonnés. Les abonnés expriment leur intérét pour un ou plusieurs canaux, tels que les animaux de
compagnie préférés, les expériences effrayantes ou tout autre sujet dont les utilisateurs veulent parler.

Utilisation de Redis Enterprise pour
améliorer la stabilité et les performances
des requétes

La premiére itération de I'architecture Wizz s’appuyait
sur une autre base de données cloud qui avait tendance
a s'engorger si la charge du client augmentait trop
rapidement. Aujourd’hui, le traitement des bases de
données critiques a été migré vers Redis Enterprise, qui
peut prendre en charge les charges de traitement en
temps réel qui sont essentielles pour cette application
de divertissement social largement utilisée. « Le systéme
d’alerte intégré nous a permis d'éviter les temps d‘arrét, en particulier sur le trafic affairé », explique Gédoux.

La mise a |'échelle de Redis Enterprise sur I'environnement Google Cloud est facile. « En quelques clics, nous
pouvons ouvrir de nouvelles instances de base de données ou ajouter de la puissance CPU pour prendre en

charge une charge de requétes croissante », explique Gédoux. « Sans Redis Enterprise, il serait trés colteux
d'offrir cette méme expérience a nos utilisateurs. »
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Wizz utilise également Redis Enterprise pour les classements qui alimentent son algorithme de mise en
correspondance. Un classement est un type de tableau de bord qui permet de suivre les noms d'utilisateurs, les
classements, les scores actuels et d’autres points de données pertinents pour une expérience d‘application. «
Les meilleures correspondances concernent les personnes qui utilisent Wizz au méme moment, ce qui rend les
aspects de traitement en temps réel a faible latence de Redis Enterprise extrémement importants », explique
Gédoux. Redis Enterprise suit les sessions et sait exactement quand les utilisateurs se connectent, afin que les
gens puissent avoir des discussions synchrones et interactives.

Prévention des cyberattaques grace a la limitation des taux Redis

Wizz utilise les fonctions de limitation de débit Redis pour limiter la fréquence a laquelle un utilisateur peut
répéter une action, comme la limitation du nombre de requétes de serveur autorisées sur une période d’'une
minute. Il s'agit d'une facette importante de la pratique de cybersécurité de Wizz, car elle empéche les acteurs
malveillants de réussir avec les attaques par déni de service (DoS), dans lesquelles des demandes excessives de
serveur peuvent mettre un service en ligne a l'arrét.

Wizz a subi I'impact dévastateur d'une cyberattaque en octobre 2022, lorsque des pirates informatiques ont
réussi a corrompre une base de données cloud d’un autre fournisseur, entrainant une panne de trois heures. Les
politiques de limitation des taux dans Redis empécheront ces incidents de se produire a l'avenir. « En un jour,
nous avons mis en place un limiteur de taux, donc si nous sommes attaqués, cela ne corrompt pas I'ensemble
de la base de données », explique Gédoux.

Adopter une architecture logicielle micro-monolithique

Gédoux et son équipe ont construit Wizz sur une architecture micro-monolithique, dans laquelle de nombreux
microservices sont regroupés, simplifiant ainsi le développement et le déploiement de I'environnement de
données. « Le service Wizz dépend de nombreuses bases de données », explique Gédoux. « Chacun se lie a un
micro-monolithe qui combine de nombreux microservices. »

Wizz prévoit d'étendre cet environnement logiciel polyvalent alors qu’il déploie le service de divertissement
social dans 27 autres pays, en commencant par I’Allemagne, la France et les Pays-Bas. Gédoux explique

qu’il est extrémement facile de créer de nouveaux clusters Redis, ainsi que de reproduire les abonnements
des utilisateurs dans toutes les zones géographiques. L'équipe de développement envisage d’utiliser la
fonction Active-Active de Redis Enterprise pour rationaliser la communication en permettant aux utilisateurs
de n'importe quel pays de voir qui est en ligne de temps a autre, ainsi que d’accélérer la messagerie via
WebSockets dans toutes les régions.

« Nous n’avons pas besoin de penser a Redis », conclut Gédoux. « Cela fonctionne tout simplement. Nous
n‘avons di appeler la ligne d’assistance qu’une seule fois, et le service Redis Enterprise n‘a jamais échoué. »

Redis Case Study / Wizz © 2023 Redis


https://redis.com/fr/solutions/cas-dutilisation/microservices/ 
https://redis.com/fr/solutions/cas-dutilisation/classements/ 

